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105年台灣電子書供給合作社電子書推廣活動

· · ·



 促進本校師生善用圖書館電子書
• 包含電子書、電子雜誌
• 讓師生知道學校提供了那些資源
• 資源所在地

 熟悉電子書介面及使用
• 不同平台有不同功能
• 借閱規則各平台不盡相同

大學部先從中文電子書開始培養電子書閱讀習慣

推廣目標



推廣策略

 促進本校師生善用圖書館電子書
• 包含電子書、電子雜誌(7-Watch、空英)
• 讓師生知道學校提供了那些資源
• 資源所在地

 熟悉電子書介面及使用
• 不同平台有不同功能
• 借閱規則各平台不盡相同

 大學部先從中文電子書開始培養電子書閱讀習慣



推廣策略

 活動設計不能太複雜，否則容易流於形式，參與活動的讀者可能參
考他人的答案或方法，而失去活動的意義

 結合時事或是有趣的主題吸引讀者的參與

 推廣活動的設計盡量把時間拉長，不要只有一天或一周，拉長活動
時間並變換內容除能讓讀者感受到電子書的存在，同時不會疲乏

 禮品設計
• 用禮品來吸引原本對電子書較沒興趣的使用者
• 文具、3C周邊、杯子實用性相對較高
• 價格不能太高
• 請廠商贊助高額獎品



推廣時間

 結合迎新活動-每年9-10月

 結合圖書館週活動-每年11-12月

期中考結束

開始準備期末報告

 整合電子書、電子資料庫、書目管理軟體……等



推廣管道

• 學校網站首頁、圖書館網站首頁

• 學校、圖書館、學生會fb粉絲團

• 圖書館Line生活圈

• 寄給全校師生e-mail

• 至各系館張貼海報



活動一：電子書資源教育訓練

舉辦電子資源利用課程約10場，介紹館內電子書資源、電子書介面及檢
索方式、個人化功能使用、實際上機操作，並於每場次資源利用課程完
成後，進行電子書有獎徵答活動

英文電子書-Taylor&Franics實作課程 中文電子書-Hyread實作課程



活動一：電子書資源教育訓練



活動二：電子書答題兌兌樂

105年開學期間舉辦線上電子書答題兌兌樂活動，答題內容有主題式及綜合
性，除自行設計常見問題外，也邀請相關電子書廠商提供較常發生與時事相關
之題目



活動二：電子書答題兌兌樂

分別於圖書館首頁、學校首頁、圖書館fb粉絲團、圖書館Line生活圈加強向
全校師生推廣活動。



活動二：電子書答題兌兌樂

 用Google表單設計問卷，透過向電子書資料庫廠商徵集題目，共列出15題
 活動結束，參與人數共170位，抽出40名得獎名單，鼓勵同學參與活動



活動三：2016圖書館週系列活動─讓閱讀「窩」在一起

 105/11/28~12/15舉辦2016圖書館週-讓閱讀「窩」在一起闖關集點活
 「一窩瘋答題」中的問卷，題目中除了列出與圖書館服務相關問題，也向
電子書廠商徵集圖書館有購買的資料庫，透過找答案更能熟悉電子書資料
庫的運用。



活動三：2016圖書館週系列活動─讓閱讀「窩」在一起

 「一窩瘋答題」問卷首頁及同學做問卷實際情況
 活動後，共135位參與者，抽出100名禮券得獎者，藉此鼓勵同學多多參與活動
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圖書館推廣活動



· · ·2017圖書館週活動-電子資源嘉年華



· · ·2017圖書館週系列活動-電子資源市集

第一次舉辦擺攤 現場玩闖關 限量扭蛋可轉

各攤位小遊戲 市集專屬抽大獎



· · ·2017圖書館週系列活動二-電子資源答題樂

 線上答題即可抽小禮
物!

 疊疊樂抽小禮物，增加
新鮮感

 參加系列活動，即可抽
大獎



· · ·2017圖書館週系列活動二-電子資源分享趣

 選擇一本喜歡的電子書，留
下推薦原因或最喜歡一句話

 Tag#我在圖書館看電子書

 參加系列活動，即可抽大獎



· · ·
2016-Go Fresh!捕捉興奇夢

圖書館各式推廣活動-開學季

2017-興圖迷航
FB打卡拍照

轉轉盤抽酷冰沙



· · ·圖書館各式推廣活動-畢業季



· · ·圖書館各式推廣活動-423世界閱讀日



· · ·圖書館各式推廣活動-舉辦優質講座



· · ·心得分享

成功要素：
 獎品越大(3C產品)或療癒小物(扭蛋)，越能吸引同學參與
 圖書館資源利用教育課程，配合老師上課時間，較有成效
 多元吸晴活動較能提高學生參與力
 各種管道，多方宣傳

困難處：
 學生排課多集中在白天，或週間熱門時段，導致廣召人群參加較困難
 圖書館經費有限，大多請廠商贊助大獎，圖書館小獎品(筆、明信片、資料夾)較
不吸引同學前來參加

 學校經費能購買的禮券種類有限，類別較不吸引同學
 如何讓同學能從遊戲中學會有效使用電子資料庫



· · ·未來期許

 加強與各系所與老師之間的互動

 加強與通識中心的合作

 思考能更加推廣圖書館電子資源的活動

 增加電子資源曝光率(增設QRCODE、海報張貼)

 配合學生自主學習時數認證、結合資訊素養課程


