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2016 電子書嘉年華 
解碼電子書，e起來搜密！ 
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2016 活動內容 

靜態活動： 
電子書微展覽 

動態活動： 
資料庫尋寶站 

線上活動： 
線上有獎徵答 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

靜態活動：電子書微展覽 

電子書發展概況介紹 

 

電子書體驗 

掃描最Hot電子書 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

靜態活動：電子書微展覽 電子書發展概況介紹內容 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

靜態活動：電子書微展覽 QR code牆：好奇心+獎品 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

線上活動：線上有獎徵答 請廠商提供電子書操作題目 

Q1：在Hyread電子書資料庫中，「New TOEIC 900分突破必考單字與片語」這本書裡面， 
何者是"娛樂"章節中提到的單字？(提示:410頁) 
 
Q2：iGLibrary電子書平台收錄各家知名出版社內容，除了PC外也支援行動載具， 
行動載具需要安裝閱讀器來進行全文下載，下面哪一個是iGP的閱讀器APP? 
 
Q3：Airiti iRead eBook 華藝電子書提供線上及下載離線閱讀， 
請問可以閱讀的載具有哪些? 
 
Q4： SPIE電子書 Introduction to Semiconductor Manufacturing Technology, Second Edition 
此書的作者為下面哪一位? 
 
 
 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

動態活動：資料庫尋寶站 廠商擺攤&闖關集點遊戲 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

動態活動：資料庫尋寶站 廠商擺攤&闖關集點遊戲 



活動過後：如何更好？ 

‧文宣設計？ 
‧宣傳方式？ 
‧活動內容？ 
‧獎品吸引力？ 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

文宣設計 

一次呈現多項
系列活動 

海報資訊 
太繁雜 
沒重點 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

宣傳方式 

活動宣傳 
平舖直敘 

缺乏 
關注誘因 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

活動內容&獎品 

有獎徵答題目 
略顯複雜 
獎項單一 
非現場兌獎 

降低參加及
兌換意願 



新的嘗試：改變作法 

‧找出主打活動 
‧互動式宣傳 
‧提供實用資訊 
‧好玩、即時 



2017 電子書嘉年華 
揪團e起來旅行！ 
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靜態活動─ 
電子書微展覽 

找出主打活動 

主打 
「廠商擺攤 

集點闖關活動」 

1.海報簡單 
2.強調獎項 



1. 以FB為線上活動管道 
2. 不同玩法，增加趣味性     
3. 容易回答、參加 
4. 搭配實用小獎品 
5. Tag好友作為抽獎條件之一 

 

線上活動：輔助宣傳主活動 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

線上活動：輔助宣傳主活動 

第一道：模擬使用情境 
        超明顯提示 

第二道：利用動圖 
        認識電子雜誌 

第三道：活動前夕加碼 
        tag好友來參加 

互動式宣傳：指示分享及留言 

195則留言 170則留言 244則留言 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

實用資訊：作為宣傳一部分 

第一步：提醒讀者 
使用電子資源容易忽略的步驟 

第二步：整理各學院適用電子資源放入摺頁 
        增加拿取意願 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

宣傳殺手鐧：土豪路線 

史無前例251個讚 

200多個獎項 
眼見為憑 
獎品爆炸！ 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

決戰現場：好玩、即時 自製刮刮樂黑板牆：醒目吸睛 
立即參加、立即抽、立即領 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

決戰現場：好玩、即時 特製集點地圖：實用&有趣 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

決戰現場：好玩、即時 
模仿屈臣氏： 
廣播無限loop & 背景音樂 

移動式擴大機x2 



靜態活動─ 
電子書微展覽 

決戰現場：好玩、即時 當日活動現場紀錄 



決戰現場：好玩、即時 

成就達成 

1. 3小時超過250人參與 
2. 廠商忙到無法上廁所 
3. 參加者的笑容無價~ 
4. 大幅降低中獎未兌換情形 
5. 更多同學認識電子資源 



獎品不夠怎麼辦？ 

自製可愛明信片神救援！便宜、受歡迎 



感謝您的聆聽 
ycchung@lib.nthu.edu.tw 


